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El simulador interactivo de tiro es un sistema de
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ormauo,n _de tlr'o_ multimedia, basado en la PANTALLA

tecnologia informatica.

Este sistema es uno de los mas avanzados PROYECTOR SENSOR

métodos de formacion de tiro disponibles en la ORDENADOR

actualidad. La tecnologia de compresion de
video mas vanguardista, realista y flexible
incorporada al sistema le permite crear y editar
de forma sencilla sus propios escenarios
interactivos.

El sistema simulador interactivo de tiro es el
Unico sistema de formacidn que permite utilizar
armas de fuego simultdneamente con tiro con
laser ofreciendo un alto nivel de flexibilidad y
efectividad.

ALTAVOCES CAMARA VTR

La mayoria de las operaciones del sistema se ejecutan
utilizando el ratéon para mover los objetos de la pantalla.
Estos objetos se denominan controles. Un control funciona
moviendo el puntero del ratéon y haciendo click en el
botdn izquierdo

CONFIGURACION BASICA

& Ordenador PENTIUM IBM PC Compatible: El corazén del
sistema, con hardware para decodificacién 'y
descompresion de video, pantalla de video, efectos de
sonido. El software del sistema estd basado en
estdndares actuales (Windows 3.1). Un modem
proporciona ademas, soporte a distancia y
mantenimiento y una unidad de cinta puede realizar
copias de seguridad del sistema.

Su sencillo manejo permite el control del
sistema sin necesidad de conocimientos
informaticos, gracias a su disefo estandar que
opera bajo el popular entorno Windows.

Open Session & PANTALLA: pantalla de proyeccion alto reflejo estandar
Debriefing ¢ PROYECTOR DE VIDEO: Proyector con objetivo LCD
ﬁ- sencillo, estandar
| Wulities] | ¢ SENSOR DETECTOR DE IMPACTOS: para localizacion de
% impactos generados por laser. También utilizado con
System Setup fuego real
Statistics & ALTAVOCES: externos para la conexidén a la salida de

audio del sistema

Como opcién puede incluirse una Camara de Video VTR

T
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CREACION DE ESCENARIOS INTERACTIVOS

La técnica de compresién de video elimina la
necesidad de disponer de la costosa tecnologia
de discos Opticos para manejar escenarios
interactivos. Crear y editar tantos escenarios
como uno desee y almacenarlos en un disco
duro es ahora tan sencillo como guardar un
archivo de texto.

Estos escenarios pueden combinar video,
graficos realizados en ordenador y efectos de
sonido, permitiendo al usuario ajustar el sistema
a sus necesidades de formacién especificas y
combinando tantas alternativas como
situaciones de actuacion pueda imaginar.

Blancos graficos.

ﬂlancn] Colocar ] Prueba ]

Hombre del Blanco grafico:
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i 5elecc. Blanco
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Mumero de veces:

Desde distancia a diztancia:
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Cancelar

Retardo en cada

EVALUACION DE RESULTADOS

Una vez realizado el ejercicio, aparecera una
pantalla visualizando todos los resultados, bien
sea individualmente por cada tirador, o bien en
grupo. El sistema calcula los niveles de forma
automatica para diversos conceptos, tales como
tiempo de reaccidn del tirador, nivel de juicio en
el momento del disparo y precision del mismo.

Estos resultados pueden visualizarse de forma
global o detallada pudiéndose confeccionar
poste-riormente graficos y diagramas de los
resultados para enviarlos a impresion.

Ref.: GT/R2000

Selecsione equipa / Tiador ﬁ
[Femttriee T3] o
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PROGRAMACION A MEDIDA

Las enormes ventajas del simulador interactivo de tiro
estriban en la posibilidad de creacion de tantos escenarios
como el usuario desee, utilizando material audiovisual
filmado bien por el propio usuario o por personal
autorizado.

Asimismo, el sistema permite la utilizacién de graficos
generados por ordenador o bien blancos graficos en
formatos de imagen convencional (.bmp, .tif, etc.) a los
gue se asignara una zona de impacto y que podran
mezclarse con efectos de sonido, con el fin de dar un
mayor realismo a los escenarios.

Todos los escenarios programados son susceptibles de
modificacion y revision a medida que la formacion asi lo
requiera.
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