Blanco Portatil TE410

Blancos Policiales portatiles amigo - neutro -
enemigo y abatibles.

Disefados para galerias y campos de tiro
interiores y exteriores, a la intemperie ...

Variadas situaciones y distintos campos de
aplicaciones, alta montaia, bosques, CQC (close
quarter combat) ...

Descripcion

= El blanco TE 410 esta fabricado con el objetivo de ser
ligero y multifuncional. Es robusto, estanco (soporta
cualquier condicion climatica), de aluminio anodizado,
con bateria recargable integrada, motor de control,
detector de impactos y unidad receptora.

= El sistema esté disefiado para utilizarse tanto en
interiores como en exteriores. Se maneja con facilidad
y es ligero gracias al poco peso y el compacto diseio.

= El detector de impactos es regulable en intensidad.
Cuando se utilizan los iniciadores de blancos, se puede
pre-seleccionar la cara a exponer

Especificaciones Técnicas

= Dimensiones y peso:
- Longitud: 225mm - Anchura: 125mm
- Altura: 200mm - Peso: dkg

= Color: verde (otros colores disponibles)

= Tiempo de giro (porta-blancos): de neutral a
amigo/enemigo: menos de 0,8 seg.

= Tiempo elevacion (porta-blancos): de abatido a
expuesto menos de 0,8 seg.

= Tamaio maximo recomendado (porta-blancos):
- Anchura: 50cm; Altura: 85cm; Espesor: 5mm

= Material recomendado (porta-blancos):
contrachapado de 5mm

= Bateria: recargable de Nickel-hidruro-metal, 12V,
2000mAh, con indicador de carga

= Potencia y alimentacion del motor: 8W, 12V

Componentes Basicos

= Blanco mecanico ligero TE 410 con baterias recargables,
con motor, detector de impactos, electronica de control
y receptor de radio, todo ello integrado en una caja
compacta.

= Unidad de control remoto independiente, con control
automético o manual mediante botones.

= Vlarios tipos de iniciadores de blancos, como detectores
de infrarrojos, alfombrillas de presion, volumétricos,
contactos de puerta, etc.

= Cargadores para los blancos y la unidad de control

= Conjuntos de sujeciones, agarres y clemas para los
portablancos

Modos de Operacién

= Utilizado en posicion amigo/neutro/enemigo

- 0/1: on/off para recarga de las baterias

- Modo N: Se gira tras el impacto. El blanco gira de la
posicion seleccionada amigo o enemigo a la posicion
neutral.

- Modo 5: el blanco reacciona igual que en el modo N,
pero recupera la posicion previa tras b seg. de detectar
el impacto.

- Modo 10: como el modo 5, pero con un retraso de 10
seg.

= Utilizado en posicién expuesto/abatido
- 0/1: on/off para recarga de las baterias
- Modo N: el portablancos se abate tras detectar el
impacto.
- Modo 5:el portablancos se abate tras recibir el impacto,
y recupera la posicion expuesta tras 5 seg.
- Modo 10: igual que el Modo 5, pero tras 10 seg.
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